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себя в порядок — сразу же приведи в 

порядок свою планету» 
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Моё изобретение

Игровое поле по 

Зелёному кольцу Перми 

зеленое-кольцо.рф

Карточки с вопросами по 5 темам 

+ карточки с интересными 

фактами об экологии

Фишки, выполненные на 3Д принтере – это 

краснокнижные животные пермской фауны



Некоторые примеры вопросов по разным темам (всего 

карточек около 140 шт.)



Правила игры.

Название и цель игры

Название игре решила дать Green Perm. На мой взгляд, это коротко, лаконично, 

запоминаемо, по-зелёному и созвучно с Greenpeace.

Цель игры: пройти от старта до финиша, отвечая на различные экологические 

вопросы, и оказаться на финише с наибольшим количеством карточек на руках.

Ход игры:

• Игроки по очереди бросают кубик и передвигают свою фишку вперед 

на выпавшее количество ходов.

• В зависимости от того, на какой кружок встал игрок, он берёт карточку 

такого же цвета как кружок и ему должен прочитать вопрос любой другой 

игрок или ведущий/учитель, поскольку ответ указан также на этой карточке. 

Если игрок ответил неправильно или не ответил, то он просто стоит на месте. 

Если ответил правильно, то забирает эту карточку себе.

• Также предусмотрено, что ответить на вопрос может любой другой 

игрок, если текущий игрок не знает ответа, в порядке очерёдности, кто 

быстрее поднял руку. При правильном ответе он получает карточку себе.



• На поле есть следующие группы/цвета вопросов:

- Желтый (вопросы о пластике)

- Синий (вопросы про бумагу и текстиль)

- Красный (вопросы про металл и опасные отходы)

- Розовый (вопросы про стекло и органику)

- Зелёный (вопросы про биоразнообразие Перми и по Зелёному кольцу)

- Кружочки с короной (интересные факты об экологии).

На поле есть кружки чёрного цвета ●, попав на который игрок пропускает 1 

ход.

Когда игрок попадает на кружок со стрелкой, то он перемещает свою 

фишку по направлению этой стрелки.

• Игрок, дошедший до финиша первым, вне зависимости от 

количества карточек на руках, получает бонус – 3 карточки. Они выдаются 

из числа оставшихся неиспользованных карточек.


